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Vom Marchen zum Marchenhaorspiel

Positionen, Argumente, Beispiele

Entwicklung der Gattung Marchen

Bis ca. 1800: Ab 1812: Ab 20. Jahrhundert:
vorwiegend Marchen werden Marchen erobern neue
orale Tradition Z U

a Buc hm? r cunddmgitale Medien




Alte Marchen als Marchenhorspiel

Positionen, Argumente, Beispiele

Vom Marchen zum Marchenhdrspiel:
Uber das Buch zum Drehbuch zur erklingenden Sprache




Die Hohle der Tiere 0 Ein Horbeispiel

== - . e ; Welt in Wolbeck
Anna und der fliegende Koffer

Eine Mdirchevweise wm die Welt mit sieben Abenteuern

2.Internationales Sommerfest
Live-Musik und CD-Prasentation
»Anna und der fliegende Koffer”
am 31.Mai 2016 von 17:30 Uhr - 19:00 Uhr
im PZ des Gymnasiums Wolbeck




;ﬂ 5 Hohle der Tiere
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Tochter 1 Mutter, was kochst du da?

Mutter Das sind Wildenteneier. Komm, ich gebe dir eins; aber du darfst
es nicht deinen Geschwistern verraten!

Erzahler Doch bald darauf kam die zweite Tochter.
Tochter 2 Mama, was sind das fur Eier?

Mutter Wildenteneier . Wenn du's deinen Schwestern nicht verratst,
dann gebe ich dir eins.

Erzahler Und so ging es weiter, bis keine Wildenteneier mehr da waren.
Der Vater war dartber sehr bose. Er wollte die Kinder in die
Berge fuihren und von den Wolfen auffressen lassen. Am
nachsten Morgen sagte er:

Kinder, wer geht mit zur Grol3mutter?

Erzahler Die altesten Téchter ahnten seinen Plan.
Wir wollen nicht mit!

Tochter 2 Nein!

Tochter 3 Ich will aber mit!

Tochter 4 Ich auch!

Erzahler Das waren die jungsten Tochter und sie gingen schlief3lich mit
dem Vater fort durchs Gebirge (Musik, Schritte ).




Vom Marchen zum Mdarchenhorspiel - Moglichkeiten

Von einfach
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vom MOrchen zum MOrchenhdnpiel - MOgichkeiter

' N

Vo ewdox N
ru] ot wore)

ot » AW

Umgestaltung
, des Marchens zu
. einem Horspiel -

Text

>



y(Oorm ...;')r AT AT MM ’ 0 3 My ~‘q',‘ o™

' N

Text mit vertelilten
Rollen/abschnitt

weise lesen, mit
Gerauschen

versehen

N -




I

vom MOrchen zum MOrchenhdnpiel - MOgichkeiter
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vom MOrchen zum MOrchenhdnpiel - MOgichkeiter
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Alte Marchen als Marchenhorspiel

Beispiel: Die Bremer Stadtmusikanten (KHM 27)

e S hatt@inManreinekselgderschotangdahrdie

SackenverdrossmMUuhlegetragdrattedessealrafte
abenurzuEndgingersodassrzurArbeitimmeuntaug
lichewwardDadachtderHerdaranhnausientutteru

schaffeabedelEsamerktelaskeirgutewWindvehtdief

fortundnacht®chaufdenWeqaclBremeortmeinte
er konnterjaStadtmusikaetddéh




Vom Marchen zum Marchenhorspiel
Beispiel: Die Bremer Stadtmusikanten (KHM 27)

Wie gestaltet man ein Marchen zu einem
HOrspieltext um?

1. Sich den Inhalt klar machen, vorhandene Rollen, Ge-
rausche und Vertonungsmoglichkeiten identifizie ren.
2. Die Geschichte zu einem Horspielskript umgestalten :
Erzahlerrede und weitere wortliche Rede gestalten .

3. Die Geschichte Kkirzen, strecken, verandern, z.B. die
Handlung ausbauen, dramatisieren, vereinfachen,

neue Figuren einfligen ...
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Erzahler Es war einmal ein Miller, dessen Esel Tag flir Tag die Kornséacke
war aber sehr alt und eines Tages konnte er die Sacke nicht mer
sagte der Muller zu seiner Frau:

Muller Liebe Frau, der Esel wird mir zu alt, ich fittere ihn jeden Tag und
Sacke nicht mehr zur Mihle. Ich denke ich lasse ihn verhungern.

Frau Hab doch Mitleid mit dem Esel, er kann doch nichts daflr, dass €

Muller Aber wenn ich ihn leben lasse, frisst er mir das Geld Weg. Er mu
Widerrede!

Erzahler Doch der Esel bekam das Gesprach mit.

Esel Es weht kein guter Mhnauss hier weg, ich gehe nach Bremen und werde
Stadtmusikéadadh

Erzahler So ging der Esel fort. (Stohnen, Hufekgfetepeeal)Weg traf er einen
jaulenden Hund.




Wie geht es welter?
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Aus: FIothmann, Frank: Grimms Méarchen ohne Worte. 3. Aufl. O.0. 2013. S. 16




Wie geht es
weiter?

Aus: FIothmann, Frank: Grimms Marchen ohne Worte. 3. Aufl. O.0. 2013 S.17




